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Interface fur Rechner 
Beschreibunc? 

Das Gebrauchsmuster betrifft ein Interface zum Koppeln von Rech- 
nern mit einer Tastatureinheit und einem Monitor. 

Fur Textbearbeitung und Datenverarbeitung bendtigt man einen 
Rechner, z. B. einen PC. Derselbe ist mit einer Tastatureinheit und 
einem Monitor oder Bildschirm gekoppelt und ebenso mit einem Drucker 
Oder einem anderen Ausgabegerat. Andere Rechner sind besonders filr die 
Verarbeitung von Animationsprogrammen ausgebildet. Diese bendtlgen 
ebenso Peripherxegerate wie Tastatureinheit, Bildschirm, Drucker und 
dergleichen. 

Aufgabe des Gebrauchsmuster ist die Bereitstellung erweiterter 
Moglichkeiten der Koppelung solcher Cerate. 

Diese Aufgabe wird nach dem Gebrauchsmuster dadurch geldst, dad 
das Interface als Umschalter ausgebildet ist, der den Datenbus der 
Tastatureinheit wahlweise mit dem Datenbus eines der Rechner koppelt. 

Das Gebrauchsmuster unterscheidet sich insofern vom Stand der 
Technik, als verschiedene Rechner, die filr bestimmte Anwendungen spe- 
zialisiert sind, abwechselnd oder zugleich im Arbeitsgang eingesetzt 
werden konnen. Damit lassen sich alle Editierungsarbeiten erledigen. 
Man kann mit einer kompakten Einschubeinheit arbeiten, die die Rechner 
enthalt. 

Wirtschaftliches Arbeiten wird dadurch erreicht, daG, wenn z.B. 
auf dem einen Rechner eine zeitraubende Rechnung lauft, man gleichzei- 
tig auf dem anderen Rechner einen Text schreiben kann. 

Text- und Datenbearbeitung wird dadurch ermdglicht, daQ ein Rech- 
ner als PC ausgebildet ist. 

Ein Einsatz des Gebrauchsmusters zum Editieren und in der Werbung 
wird dadurch mdglich, daB ein Rechner fur die Verarbeitung von Anima- 
tionsprogrammen ausgebildet ist. 
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Eine kompakte Bauweise lm3 Integration in einen Arbeitsplatz er- 
reicht amn dadurch, dad die Rechner in einer gemeinsamen Einschubein- 
he it untergebracht sind. 

Ein Ausfiihrungsbeispiel des Gebrauchsmusters wird unter Bezugnah- 
me auf die Zeichnung erlautert, die ein Blockschaltbild des Interface 
und der angekoppelten Baugruppen zeigt. 

Das Interface la, lb enthMlt Umschalter 2, die von einer Schalt- 
stufe 3 betatigbar sind. 

Einerseits ist das Interface la, lb iiber ein Datenbus 4 mit einer 
Tastatureinheit 5, die einen Bildschirm umfafit, und iiber ein Datenbus 
11 mit einem Bildschirm 6 verbunden. Andererseits gehen von den Urn- 
schaltern 2 zwei Datenbus 7, 8 aus, die zu je einem Rechner 9 bzw. 10 
fiihren. Der Rechner 9 ist ein fiir Animationsprogramme ausgelegter 
Rechner. Der Rechner 10 ist ein fiir Text- und Datenbearbeltung ausge- 
legter Rechner, insbesondere ein PC. 

Das Gebrauchsmuster erm&glicht den wahlweisen Zugriff auf zwei 
Rechner von einer Tastatureinheit 5 und einem Bildschirm € aus. Die 
Rechner sind in einer Einschubeinheit untergebracht und somit unrait- 
telbar einem Arbeitsplatz zugeordnet. 

Des weiteren ist eine Bedienung der rechner von zwei Tastaturen 
und zwei Bildschirmen an einem Arbeitsplatz mdglich. 
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Interface fur Rechner 
Anspriiche 

1. Interface zwn Koppeln von Rechnern mit einer Tastaturelnheit 
und einem Monitor,, dadurch gekennzeichnet, daB das Interface (la, lb) 
als Umschalter (2) ausgebildet ist, der den Datenbus (4, 11) der Ta- 
statureinheit (5) und des Monitors (6) ttahlweise ait dem Datenbus (7, 
8) eines der Rechner (9, 109) koppelt. 

2. Interface nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB ein 
Rechner (10) als PC ausgebildet ist. 

3. Interface nach Anspruch 1 oder2, dadurch gekennzeichnet, daB 
ein Rechner (9) fiir die Verarbeitung von Anima ti onsprogrammen ausge- 
bildet ist. 

4. Interface nach einem der Anspriiche 1 bis 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Rechner (9, 10) in einer gemeinsamen Einschubeinheit 
untergebracht sirtd. 
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